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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Рабочая программа курса «Развития творческого воображения (РТВ) на базе теории решения изобретательских задач (ТРИЗ)» разработана на основе авторской программы А.А Нестеренко (nest@alla.pgu.karelia.ru; http://home.onego.ru/~alla_triz/) в соответствии с требованиями Федерального компонента государственного стандарта общего образования 2004 года, обязательным минимумом Программы образовательных учреждений.
Целью настоящего курса является развитие творческих способностей детей, позволяющих решать проблемные задачи и создавать творческие продукты (загадки, пословицы, сказки, поделки и т.п.). Курс ориентирован на развитие творческого неординарного мышления у детей дошкольного возраста, формирование умений решать изобретательские (проблемные) задачи, воспитание интереса к собственному творчеству, к поиску рациональных решений. Особенность курса в том, что обучение детей основывается на приемах и методах технологии Теории Решения Изобретательских Задач (в дальнейшем – ТРИЗ), автором которой является Генрих Саулович Альтшуллер. ТРИЗ учит мыслить не шаблонно и  стереотипно, а диалектически, системно, функционально. Занятия по данной программе формируют у детей такие важные качества, как гибкость мышления, его широкий диапазон, оригинальность и др.

Ведущей деятельностью у детей дошкольного возраста является игра. Именно в игре и реализована технология ТРИЗ. Играя, ребёнок развивает творческое мышление, учится создавать что-то уникально новое, а не действовать по шаблону. Технология ТРИЗ не просто развивает фантазию детей, но и учит понимать происходящие процессы. Это достигается в ходе коллективных и индивидуальных игр, которые предполагают, что тему и вид деятельности ребёнок выбирает сам. В процессе дошкольник учится выявлять противоречивые свойства предметов, явлений и решать эти противоречия. Ведь разрешение противоречий — это ключ к творческому мышлению.

  Логика  изложения и содержания авторской программы полностью соответствует требованиям Федерального компонента государственного стандарта начального образования. 

По программе предусмотрено – 40 часов (2 часа в неделю, 20 недель), календарных дней в период обучения – 40. Таким образом, общее количество часов запланировано – 40 часов.   


Формы организации занятий: совместная с учителем учебно-познавательная деятельность, работа в группах, парах и самостоятельная работа детей.

Для реализации рабочей программы использую элементы личностно-ориентированной технологии, элементы технологии продуктивного чтения.

УЧЕБНО – МЕТОДИЧЕСКИЙ КОМПЛЕКС
1. Гин С. И. Мир фантазии. — Гомель: "ТРИЗ-шанс", 2009. 

2. Гин С.И. Мир человека. - Гомель: "ТРИЗ-шанс", 2009.

3. Гин С.И. Мир логики.- Гомель: "ТРИЗ-шанс", 2009.

4. Ладошкина С. Н. Цикл занятий по РТВ с детьми дошкольного возраста. — Новосибирск, 2007. 

5. Шустерман М. Н. Новые приключения Колобка. — М.:Педагогика-Пресс, 2009. 

УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН

	№ п/п
	Наименование разделов
	Всего часов

	1
	Противоречия
	8 ч

	2
	Подсистемы
	4 ч

	3
	Части и целое, связи между частями. Метод маленьких человечков
	9 ч

	4
	Признаки, распознаваемые с помощью чувств человека
	16ч

	5
	Загадки и задачи на каналы восприятия. Творческие, проверочные работы.
	4 ч

	
	Итого
	40 ч


СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ

Программа курса построена на двух периодах.

1 период (14 часов) содержит занятия по ТРИЗ, разработанные С.И.Гин. В основу 2 периода (38 часов) положены методические разработки М.С.Гафитулина, И.Н.Мурашковски, А.А.Нестеренко, С.В. и О.И.Сычевых, Т.А.Сидорчук, Н.Н.Хоменко. Отдельные задания взяты из практики работы С.И.Гин и Е.А.Драган.

ПЛАНИРОВАНИЕ УЧЕБНОГО МАТЕРИАЛА
С учетом указанных выше принципов построения учебного курса при отборе и планировании материала отслеживаются 4 основные линии.

1. Линия ТРИЗ – инструментария (инструментальная). Она является стержнем курса. В эту задачу входит введение и отработка понятий, приемов, моделей (в дальнейшем – инструментов ТРИЗ или просто инструментов), позволяющих решать большие классы проблем, основываясь на закономерностях существования и развития систем. Развитие таких необходимых качеств мышления, как системность, последовательность, чувствительность к противоречиям и способность к их решению, осуществляемое в данном курсе средствами ТРИЗ инструментария, планируется именно на этой линии.

2. Линия восприятия – представления – воображения (в дальнейшем – линия воображения). Обеспечивает раскрытие" каналов восприятия, тренировку разных видов и типов памяти, способность создавать и сохранять яркие живые образы и фактически готовит почву", на которой успешно могут работать приемы и методы, полученные в ходе освоения инструментов ТРИЗ.

3. Линия информации (знаний). Снабжает  информацией о свойствах и структуре объектов, необходимой для применения творческого инструментария. Обязательная информация в курсе РТВ представлена в минимальном объеме, необходимом, чтоб сделать предмет самодостаточным. 

4. Продуктивная линия. Здесь планируется научение детей отдельным частным алгоритмам создания творческих продуктов. К этому разделу относятся алгоритмы синтеза загадок и пословиц, создание раскадровок и игр, рисование по представлению, такие неалгоритмические методы получения новых идей, как морфологический анализ и метод фокальных объектов.

Продуктивная линия в курсе РТВ вспомогательная. Она обслуживает линии воображения и инструмента, как бы "сливаясь" то с одной из них, то с другой и создает основную мотивацию обучения. Очевидно, задачи тесно переплетаются между собой, однако у каждой из них – своя "идеология", что позволяет рассматривать отдельно их планирование и поддержку.

ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ ПОДГОТОВКИ ОБУЧАЮЩИХСЯ

БАЗОВЫЕ ОЖИДАЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ

К концу прохождения программы формируются следующие умения.

Линия восприятия – представления – воображения

· Представлять ранее воспринятые объекты в 3-х каналах восприятия (визуальном, аудиальном, кинестетическом) и сохранять их в памяти; 

· представлять объект с разных точек зрения (в разных ракурсах) в зависимости от воображаемого положения зрителя относительно объекта;

· представлять ранее воспринятый объект меняющим свойства, фиксировать свои представления в рисунке.

Линия инструментария

· Мысленно делить целое на части, устанавливать простые связи между частями, объединять объекты в новое целое;

· "видеть" объект во времени (в прошлом, настоящем, будущем), фиксировать последовательность изменений объекта или ситуации;

· классифицировать объекты по значениям основных признаков;

· находить различные варианты изменений значений признаков реальных объектов;

· видеть в объектах "разделенные противоречия" (совмещение противоположностей);

· находить положительные и отрицательные стороны объектов и событий в произвольно выбранных условиях (оценивать ситуации с разных сторон);

· моделировать физические объекты методом маленьких человечков.

Линия информационного обеспечения

· Знать 5 чувств человека (зрение, слух, обоняние, осязание, вкус);

· знать основные признаки объектов, воспринимаемые непосредственно человеком: цвет, форму, размер, характер, высоту, громкость и длительность звучания, температуру, рельеф поверхности, массу, запах, вкус;

· знать 3 физических состояния вещества (твердое, жидкое, газообразное).

Продуктивная линия

· Фиксировать решения задач, наблюдения в условных рисунках;

· описывать словесно или зарисовывать воссозданные в воображении "картины";

· рисовать несложные образы по описанию; делать "раскадровку" простых сюжетов;

· составлять загадки, зарисовывая объект по частям;

· составлять новые системы из множества одинаковых объектов;

· составлять загадки по опорам, описывая объект через значения основных признаков;

· рисовать загадки по Методу Маленьких Человечков;

· решать изобретательские задачи, сформулированные в виде разрешенного противоречия.

ПЕРЕЧЕНЬ ЛИТЕРАТУРЫ И МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ
1. Альтшуллер Г. С. Краски для фантазии. Прелюдия к теории развития творческого воображения // Шанс на приключение. /Сост. Селюцкий А. Б. — Петрозаводск, 1991. 

2. Ардашева Н. И. и др. Истории про… — Ульяновск, 1993. 

3. Выготский Л. С. Воображение и творчество в детском возрасте. — М.: Просвещение, 1991. 

4. Гафитулин М.С. Добрый ветер в кровожадном растении. сб. "Педагогика + ТРИЗ" выпуск 1 (ред. А.А.Гин) Гомель: ИПП СОЖ, 1997.

5. Гин А. А. «Да» и «нет» говорите… // Педагогика + ТРИЗ: Сб. статей для учителей, воспитателей и менеджеров образования. Выпуск 2. — Гомель: ИПП «Сож», 1997. 

6. Гин С. И. Мир фантазии. — Гомель: "ТРИЗ-шанс", 1995. 

7. Гин С.И. Мир человека. - Гомель: "ТРИЗ-шанс", 1996

8. Гин С.И. Мир логики.- Гомель: "ТРИЗ-шанс", 1998.

9. Заика Е. В. Комплекс игр для развития воображения // Вопросы психологии, 1993. — № 2. 

10. Иванов Г.И. Формулы творчества или как научиться изобретать. -М.: Просвещение, 1994.

11. Корзун А. В. Веселая дидактика: элементы ТРИЗ и РТВ в работе с дошкольниками. — Мн.: Университетское, 2000. 

12. Ладошкина С. Н. Цикл занятий по РТВ с детьми дошкольного возраста (рукопись в фонде ЧОУНБ). — Новосибирск, 1990. 

13. Мурашковска И. Н. Игры для занятий ТРИЗ с детьми младшего возраста// Педагогика + ТРИЗ: Сб. статей для учителей, воспитателей и менеджеров образования. Выпуск 2. —
Гомель: ИПП «Сож», 1997. 

14. Мурашковска И.Н. Когда я стану волшебником. – Рига, сб. "Познание", N5/1993.

15. Нестеренко А.А. Игры по РТВ для дошкольников и младших школьников. сб. "Педагогика + ТРИЗ" выпуск 2 (ред. А.А.Гин) Гомель, ИПП СОЖ, 1997.

16. Нестеренко А.А. Путешествие в Зазеркалье. -Петрозаводск, газета "Лицей", N4/1995 год, Минск, "Пачатковая школа" №11/1996, сб. "Педагогика + ТРИЗ" выпуск 2 (ред. А.А.Гин) Гомель: ИПП СОЖ, 1997

17. Нестеренко А.А. Секреты творческого тренинга.//Технологии творчества – 1999. №3.

18. Нестеренко А.А. Страна загадок //Пачаткова школа. – 1995. – N№N10 – 12.

19. Сидорчук Т. А. Программа формирования творческих способностей дошкольников. — Обнинск, 1998. 

20. Сидорчук Т. А., Гуткович И. Я. Методы развития воображения дошкольников. — Ульяновск, 1997. 

21. Сидорчук Т. А., Кузнецова А. Б. Обучение дошкольников творческому рассказыванию по картине. — Ульяновск, 1997. 

22. Страунинг А. М. Росток. Программа по ТРИЗ-РТВ для детей дошкольного возраста. — Обнинск, 1995. 

23. Творческие задания в работе с дошкольниками / Под общ. ред. Т. А. Сидорчук. — Челябинск, 2000. 

24. Хоменко H.Н. Игра "да-нет" при обучении ТРИЗ. // Журнал ТРИЗ. – 1992. N2.4. 

25. Шустерман М. Н. Новые приключения Колобка. — М.:Педагогика-Пресс, 1993. 

ПРИЛОЖЕНИЕ
Календарно-тематическое планирование 
	№ занятия
	Дата
	Тема занятия
	Содержание

	1
	
	Противоречия в погоде 
	1. Знакомство с помощником педагога

2. Диалог с Игрушкой о погоде 

3. Подвижная игра «Солнышко и дождь» 

4. Обсуждение с детьми противоречий в погоде 

	2
	
	Противоречия в предметах 
	1. Классификация игрушек по различным признакам 

2. Подвижная игра «Разбежались!» 

3. Обсуждение противоречий в предметах 

	3
	
	Противоречия в предметах
	1. Беседа о профессиях 

2. Игра «Дрессировщики» 

3. Дидактическая игра «Магазин» 

	4
	
	Противоречия в ситуациях 
	1. Противоречия в болезни 

2. Игра «Простуда» 

3. Анализ ситуаций 

	5
	
	Противоречия в размерах 
	1. Анализ проблемной ситуации 

2. Игра «Большие — маленькие» 

3. Упражнение «Расставь по порядку» 

	6
	
	Противоречия в количестве 
	1. Анализ проблемной ситуации 

2. Игра «Много — мало» 

3. Противоречия в количестве 

	7
	
	Противоположные признаки 
	1. Противоречия в зиме 

2. Игра на внимание 

3. Проблемная ситуация 

	8
	
	Обобщающее занятие по противоречиям 
	

	9
	
	Подсистемы человека 
	1. «Сборка робота» 

2. Игра «Руки, ноги, голова» 

3. Обсуждение «Что — для чего?» 

	10
	
	Подсистемы предметов: объект «чайник» 
	1. Обсуждение «Какой чайник лучше?» 

2. Игра-эстафета «Наполни чайник» 

3. Анализ подсистем 

	11
	
	Подсистемы предметов: объект «машина» 
	1. Анализ подсистем 

2. Игра «Светофор» 

3. Обсуждение «Какие бывают машины по назначению» 

	12
	
	Обобщающее занятие по подсистемам 
	1. Обсуждение «Конструкторы» 

2. Игра «Кто больше?» 

3. Сочинение загадок 

	13
	
	Метод маленьких человечков 
	1. Обсуждение «Что не делится на части?» 

2. Игра «Назови твердое» 

3. Инсценирование маленькими человечками 

	14
	
	Твердые и жидкие человечки 
	1. Решение проблемной ситуации 

2. Сравнение твердых и жидких веществ 

3. Игра «Замри» 

4. Моделирование ситуации 

	15
	
	Деление объекта на части. 
	Знакомство с Вообразилией

	16
	
	Связи между частями 
	Знакомство с Вообразилией.

	17
	
	Объединение отдельных объектов в новое целое
	Царство волшебника Дели-Давай.

	18
	
	Оценка объектов и ситуаций. 
Введение игры "Хорошо – плохо".
	"Ветер споров".

	19
	
	События предшествующие последующие. Далекое и близкое прошлое и будущее.
	Царство волшебника Отставай-Забегай.

	20
	
	События предшествующие последующие. Далекое и близкое прошлое и будущее.
	Царство волшебника Отставай-Забегай.

	21
	
	Моделирование объектов и явлений по ММЧ.
	Знакомство с Маленькими Человечками.

	22
	
	Знакомство с 5 чувствами 

 человека.
	Область 5 чувств. 

	23
	
	Признаки, воспринимаемые зрительно: ЦВЕТ. 
	Город открытий: ул. Цветная 



	24
	
	Признаки, воспринимаемые зрительно: ФОРМА.
	Город открытий: ул. Форм 

	25
	
	Признаки, воспринимаемые зрительно: РАЗМЕР.
	Город открытий: ул. Размерная и волшебник Великан – Кроха.

	26
	
	Загадки по признакам: цвет – форма – размер – состав; игра "Да – нетка".
	Парк Загадок. 
Игровой компьютер.

	27
	
	Признаки, воспринимаемые на слух: характер звучания, громкость.
	Город Звуков: шоссе Громкости.


	28
	
	Признаки, воспринимаемые на слух: высота звука, зависимость от размеров источника. 
	Город Звуков: Высотная аллея.


	29
	
	Признаки, воспринимаемые на слух: характер звучания, длительность. 
	Город Звуков: шоссе Длительности.

	30
	
	Природа звука.
	

	31
	
	Итоговое занятие или 
творческая работа.
	Воспоминания о путешествии

	32
	
	Признаки, воспринимаемые на ощупь. Масса. 
рельеф, форма поверхности; 
температура.
	Щупальный район: деревня Весы 

	33
	
	Признаки, воспринимаемые на ощупь. Рельеф, форма поверхности. 
	Щупальный район: пустыня Рельеф 


	34
	
	Признаки, воспринимаемые на ощупь. Температура.
	Щупальный район: Температурные горы

	35
	
	Запахи
	Пахучий город. 

	36
	
	Вкусовые свойства.
	Город Вкусов.

	37
	
	Загадки и задачи на каналы восприятия.
	Прощание с Вообразилией.

	38
	
	
	

	39
	
	Творческие, проверочные работы.
	

	40
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